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PARA EL MAESTRO DE 
MAESTROS

Con todo afecto y cariño, 
escribo estas cuantas líneas, 
para recordarle; que es una 
fuente de investigación 
constante en mi vida 
profesional; sin la intención 
de ser mejor que él, sino 
procurar seguir sus pasos, de 
hacer que la MATEMÁTICA 
sea un área, que gusten de 
aprender nuestros 
estudiantes de todos los 
niveles.

HUGO ALEX RIVAS MORA



OBJETIVO DE LA EXPERIENCIA

• Fortalecemos los valores humanos, de 
complementariedad y reciprocidad, en 
espacios virtuales de participación activa en la 
aplicación de evaluaciones de aprendizajes a 
los estudiantes, utilizando la Web; el thatquiz, 
y el Whatsapp,  como herramientas virtuales, 
orientados a transformar la práctica educativa 
en la formación integral de los estudiantes.



PROPUESTA PEDAGÓGICA

• La presente experiencia, es un APORTE 
EDUCATIVO

• Que pueda ser replicada por maestras y maestros 
para fortalecer los procesos educativos,  
utilizando las herramientas virtuales, EN 
CONJUNTO o de forma única.

• www.fopema.jimdo/com
• www.thatquiz.com
• Whatsapp



APLICACIÓN PRÁCTICA DE LA EXPERIENCIA

• Se puso en práctica la 
experiencia  innovadora 
durante cada bimestre y en 
cada PDC, en la presente 
gestión tomando en cuenta los 
elementos curriculares.



APLICACIÓN PRÁCTICA DE LA 
EXPERIENCIA EN LOS PDCs
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INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN

• No deje de lado, los otros instrumentos 
de evaluación tradicional, para cada 
dimensión.

• Sin embargo, la utilización de las tres 
herramientas en conjunto; me sirvió 
para REFORZAR, PROFUNDIZAR LOS 
SABERES Y CONOCIMIENTOS.

• También para producir nuevos SACOS.



PERTINENCIA CON EL MODELO EDUCATIVO

Las evaluaciones de aprendizajes virtuales,  
están en el marco que establece el Modelo 
Educativo Sociocomunitario Productivo.



INNOVACIÓN

• Se refiere a las nuevas ideas y prácticas 
educativas con el uso y aplicación de las TICs
para cambiar el estado de situación de la 
enseñanza actual en nuestro país. 

SE NECESITAN 17 ÁRBOLES PARA FABRICAR 
UNA TONELADA DE PAPEL



INNOVACIÓN

Espacios virtualesUso de computadoras 
del docente

Uso de los kuaas, por los 
estudiantes EN EL AULA.

EN SU 
CONTEXTO



APLICACIÓN PRÁCTICA DE LA EXPERIENCIA

• Se puso en práctica la experiencia  
innovadora durante cada 
bimestre de la presente gestión 
tomando en cuenta las 
orientaciones metodológicas 
(práctica, teoría, valoración y 
producción) en el aula y en 
contexto . 



LA PÁGINA WEB



PÁGINA WEB Y SUS UTILIDADES

VÍDEOS
REFORZAR

PRÁCTICAS PARA 
DESCARGAR

ANUNCIOS Y/O 
COMUNICADOS



HERRAMIENTA VIRTUAL THATQUIZ

• Se trata de un site muy completo e 
interactivo, creado en República 
Dominicana ante la falta de presupuesto 
para la compra de software.

Tiene utilidad para todos los Niveles y 
Campos saberes y conocimientos.

• Tiene utilidad para todos las la áreas y 
saberes y conocimientos.



¿Cómo registrarse?
BIOLOGÍA

QUÍMICA

MATEMÁTICA 
PRIMARIA

CIENCIAS SOCIALES

Geometría



Thatquiz lleva tu nombre
AQUÍ



ELABORACIÓN DE PRUEBAS, CON TIEMPO, DURACIÓN, 
NIVEL DE PROFUNDIDAD.



EL SISTEMA EVALÚA Y NOS DA EL RESULTADO DE LAS 
CALIFICACIONES



Puede utilizar y/o compartir con otros docentes 
del mundo, es para cualquier nivel y área de 

conocimiento
TODAS SON ACTUALES 

DE HACE DOS DÍAS



LOGROS

• Tranquilizar a estudiantes que padecen el SPA
• Aplicar para elaborar pruebas objetivas, para 

las dimensiones: saber y hacer 
• La web es totalmente gratuita permite hacer 

fáciles  los ejercicios de cualquier área
• Refuerza los saberes y conocimientos de los 

estudiantes, con dificultades en su 
aprendizaje.

• El acceso desde cualquier lugar.



DIFICULTADES

• Madres y padres de familia que no estuvieron 
convencidos, que hay otras alternativas para 
aprender, comunicarse y evaluar aprendizajes.

• Docentes que demuestran temor a utilizar 
estas herramientas virtuales.



CIENCIA

TECNOLOGÍA

PRODUCCIÓN
GRACIASPACHI


